Ainekava — T600Opetus
Tehnoloogia padevus

Tehnoloogiapadevus tahendab suutlikkust tehnolooggadimas toime tulla ning mdista, kasutada ja
hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tebgm@ibloovalt ning innovaatiliselt; moista
tehnoloogia niddisaegseid arengusuundumusi nimgpledgia ja loodusteaduste seoseid; teada
tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid ohte; jangidbektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada
probleeme, 16imides mottetood kéelise tegevusegjaavja ohutult kasutada erinevaid materjale
ning téévahendeid; viia eesmargiparaselt ellu ideeiia toimelihtsamate majapidamistdddega ja

toituda tervislikult.

Uldpadevuste kujundamine ainevaldkonna Gppeainetes

Tehnoloogia 6ppeained toovad Uldpadevuste kujurskamihiste arutelude ja teoreetiliste
teadmiste omandamise kdrval igapaevaeluga sarnanauiordi, thistood ning erinevaid
projekte.

Vaartuspadevus Loovust arendavad tegevused ja projektid Opetaveaelstama arvamuste ja
ideede paljusust. Uhised arutelud ning t66 ja salEmuse analiiiisimine aitavad dpilasel

kujundada ja p6hjendada oma arvamusi, tunda t6anddng vastutust alustatu I6pule viia.

Opipadevus.Opitakse nagema ja analiilisima tehnoloogia seiostvate teadmistega ning
kogetakse teisteski dOppeainetes Opitu vajalikktesttikas. TOO iseseisev korraldamine alates teabe
kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi valiknstg I6petades t66 tegemise ja tulemuse
anallitisiga arendab suutlikkust probleeme méargatalahendada, véimeid hinnata ja arendada

ning oma Gppimist juhtida.

SuhtlemispadevusUhised llesanded ja projektid véimaldavad dppidk éevestama, vajaduse
korral teisi aidata ning kogeda koos t66tamisese&i Suuname Opilasi analliisima oma kaitumist

ning selle moju kaaslastele ja toole.

Ettevotlikkuspadevus. Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohaltas loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esevadidistades labitakse toote arendamise tstuikkel

idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojekfitmaldavad dpilastel katsetada oma ideede



elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu.

L&iming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Gppeair@mtemndatud teadmistele, pakkudes vdimalusi
jouda praktilistes tegevustes aratundmiseni, eintésed on omavahel seotud ning rakendatavad
praktilises elus.

Suhtluspéadevus. Teavet kogudes areneb dpilase funktsionaalijeokkus ning taieneb tema
tehnoloogiasdnavara. Oma t66d esitledes ja valigdljendades saadakse esinemiskogemusi ning

areneb valjendusoskus.

Matemaatikapadevus Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66sliebgidtlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mastehon praktiline tagajarg, vigu (ja nende

tagajargi) margatakse kohe, anallilis ning parerahémtuste leidmine on paratamatus.

Loodusteaduslik padevusT66tamine erinevate looduslike ja tehismaterjaledegldab tutvumist

nende materjalide omadustega.

Sotsiaalne padevusUhiselt tootades Gpitakse teisi arvestama, kaiceeigleid jargima ning oma

arvamusi kaitsma.

Kunstipadevus Erinevate esemete disainimine ning valmistamadeaip Opilastele loomingulise
enesevaljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uugséikuparaseid lahendusi ning méarkama

esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid koostingu ning kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri padevus.Praktilistes tlesannetes kinnistub terviseteadiikuknine,

tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi vaartashine.

Labivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi labivaten@gega.

.Elukestev Ope ja karjaari planeerimine”. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada pidgvan@e vajadust. Oma ideede rakendamiseks

tehnoloogiliste véimaluste valimine, t60 kavandaenming tksi ja Uheskoos to6tamine aitavad

arendada ning analtusida oma t66voimeid.



.Keskkond ja jatkusuutlik areng” .Tahelepanu pddratakse keskkonnaséaéstlike tartamushuste
kujundamisele ja kujunemisele. Jaddtmete sorteeeiming energia ja ressursside kokkuhoid

tundides aitavad kinnistada keskkonnateadmisi.

.Kodanikualgatus ja ettevdtlikkus” . Algatusvdime, ettevdtlikkus ja koostdd on tihedaotud
tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerjmi® korraldamise oskus on uks valdkonna

Oppeainete pohilisi eesmarke.

~Kultuuriline identiteet”. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumiatdega vbimaldab
naha kultuuride erinevust maailma eri paigus neaglvustada oma kohta mitmekultuurilises

maailmas. Opitakse markama ja kasutama rahvustikkaente esemete disainimisel.

»1eabekeskkond”. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektidestarfot kogudes dpitakse
kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kdgafo usaldusvaarsust.

»Tehnoloogia ja innovatsioon”. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning ankasutamise

vOimaluste Ule.

»Tervis ja ohutus”. Erinevate tddliikide puhul on vaja tutvuda té6alsgga ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike jaaétiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas seéilstivaid valikuid. Tervisliku toitumise
pdhitddede omandamine on alus terviseteadlikuleikisele.

,vaartused ja kblblus”. Tehnoloogiaainetes kujuneb vaartustav suhtumidssg ning t66
tegijasse. Ruhmas to6tamine annab vaartuslikkerkogelksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning voimalikdlitide lahendamisel.

Tooopetus | kooliaste
Oppe- ja kasvatuseesmargid tdtdpetuses

Too0petusega taotletakse, et Opilane:
e tunneb rddmu ja rahuldust t66 tegemisest;
e Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkond
e tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale jaaidéndeid ning lihtsamaid
tootlemisviise;
e modtleb valja loovaid lahendusi ja oskab neid liitesostada;
tootab ohutult dksi ja koos teistega;
e hoiab puhtust kodus ja koolis ning taidab isiklhigieeni ndudeid;



e teab tervisliku toitumise vajalikkust;
e hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioorstie

Kasitletavad teemavaldkonnad
e Kavandamine
e Materjalid
e TOOtamine
e TOOviisid
e Kodundus

Oppesisu
Kavandamine

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain fkineja tanapaeval.
Rahvuslikud mustrid ja motiivid.

Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning ikBsutamine.

Ideede visandamine paberil.

Idee esitlemine.

Lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine.

Materjalid

e Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartongpp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal,
puit,traat, plekk jne).

e Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasiue.

Katsetused erinevate materjalidega, nende omadasiemine.

e Ideede leidmine materjalide korduskasutuseks.

Tootamine

Tootamine suulise juhendamise jargi.

Tutvumine kirjaliku t66juhendiga, sellest arusaaenin

Oma idee teostamine, toetudes Opitud oskusteteseisvatele katsetustele.
Tookoha korras hoidmine, selle moju t66 tulemugelehutusele.

RUhmattds Ulesannete taitmine, Ghiselt ideede gerigrine, Uiksteise arvamuste
arvestamine ja kaaslaste abistamine.

e T0OO0 tulemuse uudsuse, kasutamise ja esteetilisndarhine.

Tooviisid

e Materjalide lihntsamad to6tlemise viisid (md6tmingarkimine, rebimine, voltimine,
|dikamine, vestmine, saagimine, heegeldamine, lcdgaihendamine, dmblemine,
limimine, naelutamine, punumine, kaunistamine viraine, viimistlemine).

e Sagedasemad to6vahendid (kaarid, nuga, ndel, mdsehaaskel, vasar, saag,
kruvikeeraja, l6iketangid, napitsad jne), nendeepa@starbekas ja ohutu kasutamine,
t6ovahendite hooldamine.

e ToOOtlemisvotte valik soltuvalt ideest ja materjalis

e Joukohaste esemete valmistamine.

Kodundus



Arutelu hubase kodu kui perele olulise vaartuse ule
Ruumide korrastamine ja kaunistamine.

Riiete ning jalatsite korrashoid.

Isiklik htigieen.

Tervislik toiduvalik.

Lihtsamate toitude valmistamine.

Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.
Viisakas kaitumine.

Saastlik tarbimine.

Jaatmete sortimine.

K&sitod ja kodundus Il kooliastmes
Oppe- ja kasvatuseesmargid kasitoos ja kodunduses

Kasitto ja kodunduse dppeainega taotletakse, ktrpi
e tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusestahindod ja to6 tegijat;
e mdistab tehnoloogia arengut, naeb sellest tuledewautusi t66s ning nende mdju
keskkonnale;
kavandab ja teostab oma ideid ning lahendab loevalale vbetud tlesandeid;
vordleb ja kasutab erinevaid materjale;
teab ohutu t66tamise pShimotteid ning jargib neid;
t66tab meeskonnas ja tajub oma voimeid Uhistdos;
l&htub toitu valides ja valmistades tervisliku toitise pohimotetest;
kaitub teadliku tarbijana;
vaartustab ja hoiab rahvuskultuuri.

Kasitoo

Kasitletavad teemavaldkonnad
e Kavandamine
e To0O kulg
e Rahvakunst
e Materjalid
e Todliigid

Oppesisu

Kavandamine
e Idee ja kavandi téhtsus eset valmistades.

e Kujunduse pdhimdtted ja nende rakendamine.

e Varvusopetuse pohitddede arvestamine esemeid idisain

e Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

e Tekstiillide ja kasittomaterjalide valiku ning sobse pohimotted lahtuvalt kasutusalast.
T60 kulg

e TooOtamine suulise juhendamise jargi.

e ToOtamine tb6juhendi jargi.

e Uhise t66 analiiiisimine ja hindamine.

e ToO06jaotus rihmas, Uhist66 kavandamine, hooliv,siaxeja Uksteist abistav



Rahvakunst

Rahvakultuur ja selle tahtsus.

Tavad ja kombed.

Rahvuslikud mustrid esemetel.

Muuseumide roll rahvakunsti sailitajana.
Rahvuslike detailide kasutamine oma téodes.

Materjalid

Tekstiilkiudained.
Looduslikud kiud, nende saamine ja omadused.
Omblusniidid, kasitdoniidid ja -lbngad.

To60liigid

Tikkimine. T66vahendid ja sobivad materjalid. Tikkimisto0 kastamine. Lihtsamate
motiivide tikkimine. Tikkimistdo viimistlemine.

Omblemine. Tédvahendid. Tapsuse vajalikkus 6mblustéds. Omislerkisitsi. Ldike
paigutamine riidele, dmblusvarud. Omblustdé viiteistine. (Manguasjade kavandamine.
Pea teostamine. Keha I6ike valmistamine. Keha gailjeendamine.)

Kudumine. T66vahendid ja sobivad materjalid. Silmuste loomP@&empidine silmus.
Aéaresilmused. Kudumi Idpetamine.

Heegeldamine T66vahendid ja sobivad materjalid. PShisiimustegeégamine. Edasi-
tagasi heegeldamine.Heegelduse |I6petamine ja demse.

Kodundus
Kasitletavad teemavaldkonnad

Toit ja toitumine

TO0 organiseerimine ja hlgieen
Toidu valmistamine
Lauakombed

Kodu korrashoid
Tarbijakasvatus

Oppesisu

Toit ja toitumine

Toiduained ja toitained.

Tervisliku toitumise p&hitded.

Toiduptramiid.

Toiduaineriihmade uldiseloomustus: teravili ja tdj@saadused, piim ja piimasaadused,
aedvili, liha ja lihasaadused, kala ja kalasaadusethad, toidurasvad.

Toiduainete sailitamine.

TOO organiseerimine ja hligieen

Isikliku htigieeni nduded.

Toidu ohutus.

Ruumi korrashoid.

Toode jarjekord toitu valmistades.



e To0jaotus rihmas, Uhistod kavandamine, hoolivyastav kaitumine.
e Uhise t66 analttsimine ja hindamine.

Toidu valmistamine
e Retsept. MOOGtuhikud. Toé6vahendid.
e Ohutushoid
e Toiduainete eeltdotlemine, kilmtootlemine. VaoiladvaKilmad joogid.

Lauakombed
e Lauakombed ning lauakatmise tavad.
e Lauapesu, -ndud ja -kaunistused.
e Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.

Kodu korrashoid

Puhastus- ja korrastusto6d.
Kodutddde planeerimine ja jaotamine.
Toovahendid.

Hooldusmargid.

Tarbijakasvatus
e Energia ja vee saastlik tarbimine.
e Tarbijainfo (pakendiinfo).
e Teadlik ja saastlik tarbimine.
e Arutelu raha kasutamise ja saastmise Ule.
e Jadtmete sortimine.

Projektitood

Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga t@nalikteema vai aineprojekti vahel.
Valikteemad ja projektid vdivad olla nii tehnoloagpetuse, kasitdo kui ka kodunduse valdkonnast.
Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste Oppedténa Ulekooliliste Uritustega. Projektitood
valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone&lseid ja tavapéaraseid tdotlemisviise ning teatud
teema sivitsi kasitlemise huvi. Projektit66 valdkanoodustab iseseisva terviku, mille puhul ei

eeldata Opilastelt teemaga seonduvaid varasemhaiicsga teadmisi.



